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	Retrouvez ici mes propres créations ou d’autres glanées ici et là en rapport à tous les jeux que je pratique.Il peut s’agir d’aides de jeu, de missions ou d’éléments de jeux, tout cela en PDF, en images ou en dossiers compressés.

Si j’ai fait une erreur dans une règle, une faute de français ou que je bafoue un droit d’auteur, n’hésitez pas à me contacter. Merci pour votre vigilance et votre compréhension.

Tous ces documents sont uniquement destinés à usage récréatif et non-commercial.

Liste des jeux : A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z 0-100

A: The Adventurers : la Pyramide d’Horus; The Adventurers : le Temple de Chac; L’Aéropostale; Alhambra; Agricola; Andor; Antique; Architectes du Royaume de l’Ouest; Automobile; Avalon (The Resistance); Les Aventuriers du Rail

B: Bang/Wanted; Battlelore 1ère édition; Battlestar Galactica; Blood Bowl Team Manager; Bruxelles 1893

C: Carcassonne; Carson City; Catan/Catane/Les Colons de Catane; Charpentiers de la Mer du Nord; Civilization; Claustrophobia 1ère édition; Colt Express; Conan; Crystal Palace; Cyclades

D: Les Demeures de l’Epouvante 1ère édition; Descent : Voyages dans les ténèbres 2e édition; Dreadfleet; DungeonQuest; Dungeon Twister; Dust

E: Everdell; Explorateurs de la Mer du Nord

F: Fief, France 1429; Fleet Commander; Formula D; Fortunes de mer

G: Gears of War; Ghost Stories; Gnomes & Associés

H: La Havane; HeroQuest; Horreur à Arkham 3e édition

I: Isla Dorada

J: Jamaïca

K: King of Tokyo; King of New York; Kingdom Builder

L: Londres

M: Mare Nostrum (2015); Massive Darkness; Mémoire 44; Mice and Mystics; Mû

N:

O: Outlive

P: Paladins du Royaume de l’Ouest; Pillards de la Mer du Nord

Q:

R: Rallyman; Rallyman GT; Relic; Risk 2210 A.D.; Risk Game of Thrones; Risk Le Seigneur des Anneaux; Root; Runebound; Runebound 3e édition

S: Scythe; Shadow Hunters; SmallWorld; Star Wars : X-Wing le jeu de figurine 1ère édition; Starcraft

T: Talisman; Terraforming Mars

U:

V: V-Sabotage

W: Watson & Holmes; World of Warcraft : le jeu d’aventure

X:

Y:

Z: 

0-1000: 



Voici quelques liens vers des boutiques bien sympathiques :







 














The Adventurers : la Pyramide d’Horus :

Aide de jeu (Règles)











The Adventurers : le Temple de Chac :

Aide de jeu (Règles)











L’Aéropostale :

Aide de jeu (Règles)











Alhambra :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions n°1 à 7)











Agricola :

Aide de jeu (Règles)











Andor :

Aide de jeu (Règles)











Antique :

Aide de jeu (Règles du jeu de base)











Architectes du Royaume de l’Ouest :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et l’extension L’Âge des Artisans)









Automobile :

Aide de jeu (Règles)









Avalon (The Resistance) :

Aide de jeu (Règles, base et add-ons Kickstarter)









Les Aventuriers du Rail :

Aide de jeu Dernière mise à jour Novembre 2019

Comprends les règles des boîtes USA, Europe, Marklin, Allemagne et Scandinavie, et des extensions USA 1910, Europe 1912, Alvin & Dexter, Asie, Inde & Suisse, Au cœur de l’Afrique, Pays-Bas, Royaume-Uni & Pennsylvanie, France & Old West, Japon & Italie.











Bang / Wanted :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions)









Battlelore (1ère édition) :

Aide de jeu (Règles, Terrains et Unités)

Scénarios officiels et non officiels (anciennement proposés en téléchargement par l’éditeur FFG/EDGE, avec l’aimable autorisation de EDGE)











Battlestar Galactica :

Aide de jeu (Règles)

Attention : ce récapitulatif de règles comprend les règles générales et quelques additifs. Toutefois, pour plus de clarté, je n’ai pas inséré les règles spécifiques à chaque extension et/ou variante. Je vous invite fortement à lire vos livrets dans ces cas-là.











Blood Bowl Team Manager :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions)











 Bruxelles 1893 :

Aide de jeu (Règles du jeu de base)











Carcassonne :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions de la Big Box 2010, soit jusqu’à “Bazars, Ponts et Forteresse)











Carson City :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions; version Big Box)









Catan / Catane / Les Colons de Catane :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions “Marins”, “Villes et Chevaliers”, et “Barbares et Marchands”)











Charpentiers de la Mer du Nord :

Aide de jeu (Règles)











Civilization :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions)











 Claustrophobia 1ère édition :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions)











Colt Express :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions)











Conan :

Aide de jeu (Règles du jeu de base)











Crystal Palace :

Aide de jeu (Règles du jeu)











Cyclades :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions)











Les Demeures de l’Épouvante 1ère édition :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions)











Descent : Voyages dans les Ténèbres 2e édition :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et ses extensions jusqu’à “Les Chaînes qui rouillent”)











Dreadfleet :

Aide de jeu (Règles du jeu)











DungeonQuest :



Aide de jeu pour la 3e Édition (Règles)

Aide de jeu pour l’Édition révisée  (Règles)

Personnages pour DungeonQuest Édition révisée (création des personnages par Rugal, modifications par DCDP)

ATTENTION : pour le fichier ci-dessus, vous pourriez être obligé d’ “Enregistrer la cible du lien sous” ou de “Télécharger le fichier lié sous”. 155 Mo









Dungeon Twister :

Aide de jeu (Règles, personnages, mécanismes de salles et objets issus de la boîte de base et des extensions permettant de jouer jusqu’à 4 joueurs)











Dust :

Aide de jeu (Règles du jeu )

Aide de jeu individuelle (Détail d’un tour de jeu, description d’une carte et Personnages)













Everdell :

Aide de jeu (Règles du jeu)

FAQ 1.14 (traduite en français)










Explorateurs de la Mer du Nord :

Aide de jeu (Règles du jeu)











Fief, France 1429

Aide de jeu (Règles du jeu, base et extensions )

Aide de jeu individuelle (Détail d’un tour de jeu, description des cartes et des rôles) Si vous imprimez correctement les aides individuelles, qui sont sur 4 pages, les cartes et les reliques seront à l’intérieur d’un livret. Discrétion assurée !









Fleet Commander :

Aide de jeu (Règles du jeu, la base Genesis, des extensions sauf Pirates et des bonus Kickstarter)











Formula D :

Liste et visuels des Circuits (Eurogames/Descartes & Asmodée)

Règles avancées (utilisées aux Championnats 2015 et ultérieurs)

Règlement du Championnat DomCo (2015)

Règles avancées (utilisées au Championnat 2014)

Règlement du Championnat DomCo (2014)











Fortune de Mer :

Aide de jeu basique (Version basique; Règles du jeu, base et l’extension “Contre vents et marées”, modules compris)

Aide de jeu “premium” (Version avec un fond type vieux papier; Règles du jeu, base et extension “Contre vents et marées”, modules compris)











Gears of War :

Aide de jeu (Règles)











Ghost Stories :

Aide de jeu (Règles du jeu, base, extensions White Moon et Black Secret, et de quelques goodies)











Gnomes & Associés :

Aide de jeu (Règles du jeu, base, extensions White Moon et Black Secret, et de quelques goodies)











La Havane :

Aide de jeu (Règles)











HeroQuest :

Aide de jeu (Règles)









Horreur à Arkham 3e édition :

Aide de jeu (Règles)









Isla Dorada :

Aide de jeu (Règles)











Jamaica :

Aide de jeu (Règles de la boite de base et de l’extension The Crew)


















King of Tokyo & King of New York :

Aide de jeu (Règles des deux versions, et des extensions Power UP et Halloween)











Kingdom Builder :

Aide de jeu (Règles de la boîte de Base et des extensions Nomads, Crossroads, Marshland et Harvest)













Londres :

Aide de jeu











Mare Nostrum :

Aide de jeu (Règles)









Massive Darkness :

Aide de jeu (Règles)











Mémoire 44 (Memoir’44) :

Aides de jeu basées sur tous les livrets jusqu’à l’extension “New Flight Plan”.

RÈGLES

TERRAINS

UNITÉS

LISTE DES SCÉNARIOS

L’INVASION DE LA CRÈTE Haute résolution ou Basse résolution











Mice and Mystics :

Aide de jeu (Règles)











Mû :

Aide de jeu (Règles) 











Outlive :

Aide de jeu (Règles) 











Paladins du Royaume de l’Ouest :

Aide de jeu (Règles) 









Pillards de la Mer du Nord :

Aide de jeu (Règles) 











Rallyman :

Aide de jeu (Règles dont extension Dirt)











Rallyman GT :

Aide de jeu (Règles Base & extensions)











Relic :

Aide de jeu (Règles) 











RISK 2210 A.D. :

Aide de jeu (Règles) 











RISK Game of Thrones :

Aide de jeu (Règles) 









RISK Le Seigneur des Anneaux :

Aide de jeu (Règles)









Root :

Aide de jeu (Règles)









Runebound (2e édition VO ou 1ère édition VF) :

Aide de jeu pour la 2e édition (1ère en VF; Règles)











Runebound 3e édition :

Aide de jeu pour la 3e édition (Règles)











Scythe :

Aide de jeu (Règles de la boîte de base et des extensions)











Shadow Hunters :

Aide de jeu (Règles)











Small World & Small World Underground :

Aide de jeu Individuelle (Peuples, Pouvoirs, Reliques Rustiques et Lieux Légendaires; jusqu’à l’extension Sky Islands)

Aide de jeu (Règles; jusqu’à l’extension Sky Islands)











Star Wars -X-Wing Le jeu de figurines V1 :

Traduction maison de la FAQ 4.4.1 proposée par FFG (22-01-2018)

FAQ 4.3.3 Officielle EDGE

Traduction maison des Règles de Tournoi 2.2 proposées par FFG (26-07-2017)

Traduction maison des Règles “Escalation” 3.0.1 proposées par FFG (30-03-2015)

Traduction maison des Règles pour les Vaisseaux Immenses 3.0 proposées par FFG (24-04-2015)

Traduction maison des Règles Épiques 3.2 proposées par FFG (16-09-2015)











Starcraft Le jeu de plateau :

Aide de jeu (Règles)











Talisman :

Aide de jeu (comprend toutes les règles, base et extensions éditées en VF)













Terraforming Mars :

Aide de jeu (comprend toutes les règles, base et extensions éditées en VF)











V-Sabotage (anciennement V-Commandos):

Aide de jeu (comprend les règles des extensions “Secret Weapons” et “Resistance”)











Watson & Holmes :

Aide de jeu (Règles)











World of Warcraft Le jeu d’aventures :

Aide de jeu (Règles)






 LA NEWSLETTER
Vous souhaitez être informé par une newsletter hebdomadaire ?


Prénom ou nom complet


Email


 En continuant, vous acceptez la politique de confidentialité







Nouveauté : REBELLES 1re partie
			




Disponible chez votre libraire pour 21,99€ ou en eBook pour 8.99€



		Nouveauté : REBELLES 2e partie
			




Disponible chez votre libraire pour 21,99€ ou en eBook pour 8.99€



		EDEN
			




Disponible chez votre libraire pour 12.90€ ou en eBook pour 4.99€
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Disponible chez votre libraire pour 15.90€ ou en eBook pour 5.99€
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