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Aides de jeu : des mises à jour et des nouveautés

Les Aventuriers du Rail; Mémoire 44; SmallWorld;

Architectes du Royaume de l’Ouest; Bruxelles 1893; Horreur à Arkham 3e édition; Mû; Rallyman GT; Watson & Holmes

Avec une année 2019 un peu calme, me voici de retour dans le monde ludophile. Et notamment avec des mises à jour, réclamées par certains, et des nouvelles aides de jeu concernant des jeux récents et plus anciens.

Pour ceux qui n’ont jamais téléchargé mes aides de jeu, il s’agit principalement de récapitulatif de règles, comprenant celles du jeu de base et, autant que possible, celles des extensions. Elles sont présentées le plus souvent selon l’ordre d’application durant une partie. Ces documents au format PDF sont tous disponibles sur la page Aides et PDF.

LES MISES À JOUR :






Les Aventuriers du Rail : Aide de jeu

Première mise à jour proposée, cette nouvelle aide comprend toutes les règles jusqu’à la dernière extension Japon/Italie à peine sortie.

Comme toujours cette aide présente chaque point de règle selon l’ordre d’application. Cela peut paraître un peu fouillis, mais elle permet de voir d’un coup d’oeil les différentes possibilités offertes aujourd’hui par le large panel de plateaux proposés par Days of Wonder.








Mémoire 44 (Memoir’44) :

Plus complexe à réaliser, la mise à jour de l’aide de jeu pour Mémoire 44 a été revu au niveau des textes (moins d’abréviations; plus de clarté), du contenu (car ont été intégrées l’extension “New Flight Plan”) et de la pagination (quatre documents au lieu d’un seul).

RÈGLES : Mise à jour des règles aériennes et de l’usage des cartes Combat.

TERRAINS : De nouveaux terrains liés à l’aviation et des jetons Objectifs.

UNITÉS : Des nouveaux jetons modificateurs d’unités (notamment avec les Battle Maps de la 2e série) et de l’aviation.

LISTE DES SCÉNARIOS : Mise à jour et correction de la liste des scénarios.








Small World & Small World Underground :

Grosse mise à jour pour un jeu qui va fêter ses dix ans l’année prochaine, et surtout réclamée à corps et à cris par quelques fans il y a déjà deux ans. Et je m’excuse d’avoir pris autant de temps.

Cette mise à jour des règles et, surtout, des Peuples et Pouvoirs comprend le matériel jusqu’à l’extension Sky Islands, soit la dernière. Donc cette fois-ci, vous avez à nouveau droit à la totale.

Aide de jeu Individuelle (Peuples, Pouvoirs, Reliques Rustiques et Lieux Légendaires; jusqu’à l’extension Sky Islands)

Aide de jeu (Règles; jusqu’à l’extension Sky Islands)



LES NOUVEAUTÉS :








Architectes de l’Ouest :

Un bon petit de jeu de filous et de placement d’ouvriers, comme Garphill Games et Pixie Games ont sû nous produire depuis “Shipwrights of the North Sea”. L’aide de jeu comprend les règles de l’Âge des Artisans qui doit sortir courant 2020

Aide de jeu








Bruxelles 1893 :

Un excellent jeu de placement d’ouvriers aux multiples opportunités qui ne laissent aucun joueur sur le carreau.

Aide de jeu








Horreur à Arkham 3e édition :

La nouvelle édition d’Horreur à Arkham avec son contenu scénarisé offre une nouvelle manière de jouer. Personnellement, je préfère la 2e édition mais celle-ci offre l’avantage d’une partie “rapide” de 3 heures.

Aide de jeu (Règles)








Mû :

Un petit jeu d’heure qui réclame un peu de réflexion, surtout au comptage final des points.

Aide de jeu








Rallyman GT :

Voilà un nouveau jeu que j’attends avec impatience. Ici vous aurez une aide de jeu basée sur les règles fournies lors du financement participatif. Donc une sorte d’avant-première.

Vous devriez y trouver toutes les règles du jeu de base et de toutes les extensions proposées lors du financement participatif.

Aide de jeu (Règles Base & extensions)








Watson & Holmes :

Un petit jeu d’enquête en mode compétitif. Mais rien ne vaut l’instinct et la déduction, plutôt que les faits, pour résoudre les affaires.

Aide de jeu (Règles)



Voilà de quoi vous occupez un moment. Bon téléchargement et bonne lecture.





 LA NEWSLETTER
Vous souhaitez être informé par une newsletter hebdomadaire ?
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Nouveauté : REBELLES 1re partie
			




Disponible chez votre libraire pour 21,99€ ou en eBook pour 8.99€
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Disponible chez votre libraire pour 21,99€ ou en eBook pour 8.99€
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Disponible chez votre libraire pour 12.90€ ou en eBook pour 4.99€
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Aides de jeu : Vikings versus Chevaliers


Faire défiler vers le haut










	
		
	

	
		

	





 
 
 


















































































		
	