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Aides de jeu : Vikings versus Chevaliers

Shipwrights of the North Sea; Explorateurs de la Mer du Nord; Pillards de la Mer du Nord; Architectes du Royaume de l’Ouest; Paladins du Royaume de l’Ouest

Pour bien débuter l’année 2020, je vous propose des aides de jeu pour la série créée par Shem Philips et ses amis. Edités à l’origine par Garphill Games, ces titres ont été traduits par Pixie Games, sauf le premier de la trilogie des Vikings.

Pour ceux qui n’ont jamais téléchargé mes aides de jeu, il s’agit principalement de récapitulatif de règles, comprenant celles du jeu de base et, autant que possible, celles des extensions. Elles sont présentées le plus souvent selon l’ordre d’application durant une partie. Ces documents au format PDF sont tous disponibles sur la page Aides et PDF.








Shipwrights of the North Sea : Aide de jeu

Premier jeu d’une trilogie sympathique et bien prenante, ce jeu n’a malheureusement pas été traduit en français de manière officielle.

Avant de prendre la mer, il va falloir construire son bateau et satisfaire quelques dieux et seigneurs.

L’aide de jeu comprend l’extension The Townfolk.








Explorateurs de la Mer du Nord : Aide de jeu

Deuxième tome de la trilogie viking, il va falloir prendre la mer, glaner quelques bêtes, piller les malheureux bateaux croisés, et ravager de rares villages. La routine habituelle quoi.

L’aide de jeu comprend l’extension Ecueils de la Perdition.








Pillards de la Mer du Nord : Aide de jeu

Troisième et dernier tome, enfin les choses sérieuses commencent. Votre gloire de viking prend forme.

L’aide de jeu comprend les extensions Taverne des Héros et Champs de Gloire.








Architectes du Royaume de l’Ouest : Aide de jeu

Premier jeu d’une nouvelle série, cette fois-ci dans le Moyen-Âge occidental, votre mission sera de développer le village et vos ouvrages.

L’aide de jeu comprend l’extension l’Âge des Artisans.






Paladins du Royaume de l’Ouest : Aide de jeu

Avec ce deuxième tome, vous allez devoir préparer votre armée pour les batailles futures.



Voilà de quoi vous occupez un moment. Bon téléchargement et bonne lecture.
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Qui a peur du Grand Méchant Loup ?


Faire défiler vers le haut










	
		
	

	
		

	





 
 
 


















































































		
	