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Aides de jeu : de Andor à World of Warcraft

Andor; Civilization; Gnomes & AssociésMare Nostrum; Massive Darkness; Outlive; Rallyman; Relic; Risk 2210 AD; Risk Seigneur des Anneaux; Risk Game of Thrones; Runebound 3e édition; Starcraft; Talisman; World of Warcraft le jeu d’aventure.

Parmi la masse de travail que je me suis programmé pour l’année 2018, il y a les aides de jeu personnalisés. Certains d’entre vous les connaissent déjà, entre Small World, Mémoire 44 et Battlelore.

Pour ceux qui n’ont jamais téléchargé mes aides de jeu, il s’agit principalement de récapitulatif de règles, comprenant celles du jeu de base et celles des extensions. Elles sont présentées le plus souvent selon l’ordre d’application durant une partie. Ces documents au format PDF sont tous disponibles sur la page Aides et PDF.

Voici la liste des jeux traités dans la dernière fournée :






Les nouveaux PDFs :




Andor :

Aide de jeu (Règles)









Civilization :

Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions)








Gnomes & Associés :

Aide de jeu (Règles du jeu, base, extensions et de quelques goodies)









Mare Nostrum :

Aide de jeu (Règles)











Massive Darkness :

Aide de jeu (Règles)









Outlive :

Aide de jeu (Règles)









Rallyman :

Aide de jeu (Règles)









Relic :

Aide de jeu (Règles)









RISK 2210 A.D. :

Aide de jeu (Règles)









RISK Game of Thrones :

Aide de jeu (Règles)











RISK Le Seigneur des Anneaux :

Aide de jeu (Règles)









Runebound 3e édition :

Aide de jeu pour la 3e édition (Règles)









Starcraft Le jeu de plateau :

Aide de jeu (Règles)









Talisman :

Aide de jeu (comprend toutes les règles, base et extensions éditées en VF)









World of Warcraft Le jeu d’aventures :

Aide de jeu (Règles)






 

N’hésitez pas à laisser des commentaires, surtout si vous trouvez des erreurs. Ça me fera très plaisir.

D’autres documents existent déjà sur la page Aides et PDF, et je m’attèle actuellement aux jeux suivants : Batailles de Westeros, Pandémie, Piliers de la Terre, Quête des Terres du Milieu, Roborally, Star Wars Rebellion, Takenoko, Tikal, Tour du Monde en 80 jours, Tzolkin, Zombicide Black Plague, ainsi qu’une mise à jour de Mémoire 44.

Bons téléchargements à toutes et à tous. Et bonne lecture.
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