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Aides de jeu : l’Alpha en PDFs



The Adventurers : la Pyramide d’Horus, The Adventurers : le Temple de Chac, Alhambra, Automobile, The Resistance : Avalon et les Aventuriers du Rail.

Parmi la masse de travail que je me suis programmé pour l’année 2017, il y a les aides de jeu personnalisés. Certains d’ente vous les connaissent déjà, entre Small World, Mémoire 44 et Battlelore.

Pour ceux qui n’ont jamais téléchargé mes aides de jeu, il s’agit principalement de récapitulatif de règles, comprenant celles du jeu de base et celles des extensions. Elles sont présentées le plus souvent selon l’ordre d’application durant une partie. Ces documents au format PDF sont tous disponibles sur la page Aides et PDF.

Voici la liste des jeux traités :




The Adventurers : la Pyramide d’Horus :

Aide de jeu

The Adventurers : Le Temple de Chac :

Aide de jeu

Voici deux excellents jeux qui ont connu leurs jours de gloire, mais qui se terrent aujourd’hui. Toutefois mon groupe de joueurs les exhument de temps en temps.











Alhambra :

Aide de jeu

Cette aide de jeu est un récapitulatif de toutes les règles de ce très bon jeu. Cela va de la boîte de base jusqu’à l’extension n°7 “Les Fauconniers”. C’est toufu, c’est coloré, c’est un peu le bordel. Mais pour les fous qui voudraient jouer toutes les extensions en même temps, soit les 29 variantes, vous aurez une idée du moment où une des variantes intervient dans le temps de jeu.









Automobile :

Aide de jeu

Un Martin Wallace abordable selon certains. Un jeu trop complexe pour d’autres. Je vous avoue l’avoir acheté sur un coup de tête et depuis je n’y ai toujours pas joué. Mais voici quand même un récapitulatif des règles.






 




Avalon (The Resistance) :

Aide de jeu

Être loyal ou fourbe ? Voilà bien un jeu avec une mécanique simple mais efficace.

Attention, ce récapitulatif de règles comprend les extensions Kickstarter.









Les Aventuriers du Rail :

Aide de jeu

Ce document risque aussi d’être un peu fouillis pour certains, mais il présente l’intérêt de montrer les différences entre les différentes versions.

Les règles reportées concernent les boîtes suivantes :

	USA
	USA 1910
	Europe
	Europe 1912
	Scandinavie
	Alvin & Dexter
	Asie (Asie légendaire et Asie en équipes)
	Inde & Suisse
	Au cœur de l’Afrique
	Pays-Bas
	Royaume-Uni (& Pennsylvanie)


N’hésitez pas à laisser des commentaires, surtout si vous trouvez des erreurs. Ça me fera très plaisir.

D’autres documents existent déjà sur la page Aides et PDF, et je m’attèle actuellement aux jeux suivants : Bang, Battlestar Galactica, Battlelore 1ère édition (mise à jour) et Bloodbowl Team Manager.

Bons téléchargements à toutes et à tous. Et bonne lecture.





 LA NEWSLETTER
Vous souhaitez être informé par une newsletter hebdomadaire ?


Prénom ou nom complet


Email


 En continuant, vous acceptez la politique de confidentialité







Nouveauté : REBELLES 1re partie
			




Disponible chez votre libraire pour 21,99€ ou en eBook pour 8.99€
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