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Nandol, le Moi des Nains vient détre
victime d'une embuscade qui a décimé ses
rangs et qui a failli [ui colter la vie, le
laissant sérieusement blessé. Reurcusement,
il peut compter sur ses allié¢s du Royaume
de ™Morban, commandés par le jeune
Prince Galaél. Félas, ce dernier est jeune et
son expérience de commandement est
négligeable.

Pour rentrer dans son royaume se faire
soigner, il doit traverser une zone de
combat. Ce point de passage capital est
défendu par deux places fortes (bastions
magiques) qui  tiennent les  ponts
stratégiques sous le feu de leurs archers.
Rélas, son escorte est réduite et son état
ne lui permet pas de supporter les fatigues
dun voyvage rapide ou de la magie.
Reureusement, un puissant talisman [ui
permet détre aussi a labri des attaques
magiques ennemies.

Les troupes du duc de hillbridge, ennemis
traditionnels du Morban, ont pactisé avec
le Sombre Serpent, commandant des bordes
gobelines pour tenter déliminer Nandol &'ils
v arrivent, le Royaume des Nains privé de
chef sera une proie facile. &ils échouent, les
mages auront tét fait de remettre Nandol
sur pied et la contre~attaque risque détre
brutale.
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James Madock ﬂ
Ducde Hillbridge
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Condi:tioné de victoi

Niveau 2 Niveau1 Niveau 1

Briefing

Les bastions magiqu ne des clefs de la victoire : s sont pris ent, le duc de Hillbridge a de grandes
chances emporter uvent faire beaucoup et ralentir suffisamment les assaillants
pour permettre au Roi

Le combat va fa ‘oubliez jamais que le seul but, c'est la survi imination du Roi des Nains.
Rour e Pril BB ortn e nférioitEiimeripielloNilese ot hepn

Conditions de victoire

Le Nains est sauvé si Funité des Naing arive a quiler le plateau d du cote opposé & son enirée (en
franchissant la limite dans le camp des fanions, quelque part enfre les

Le duc de Hillbridge et ses alliés gobelins gagnent s l'unité des Nains st éliminée.

Reégles spéciales

Si le flanc concerné est vide, le Prince Galagl peut utiliser une carte *flanc gauche” ou *flanc droit* pour activer le
méme nombre d'unités au “centre” (uniquement si la carte n'active AUCUNEE unité dans le centre).

Niveau 3 Niveau1 Niveau 2
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mité ne retraite

valable que pour les troupes du
est o ¢fausse |mmednkmtnl une de ses cartes de

ot 5l eprend un bastlén, médiatement une nouvelle carte.

L'unité d peut éire cible (directe ou indirecte) d’AUCUN sorflége. Par contre, une unité qui atfague

Funité des Nains peut étre renforcée magiquement.




