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Notes historiques

Après avoir empoisonné la source
O'Dhupuy, Henry pensa que la conquête du
fief de Sir Sam Suffy ne serait qu'une
formalité.
Devant l'avancée des troupes de son
ennemi, Sir Suffy appela à son aide le
grand clerc Del Alhune afin d'inverser
l'issue de la bataille.

Briefing
Les fanions dépensent obligatoirement 3
points de conseil de guerre pour le Clerc.

Règles spéciales
Ce scénario s'inscrit dans une campagne
évolutive :
Si les fanions gagnent alors prendre le scénario
"Ultime bataille"

Si les étendards gagnent alors prendre le
scénario "Le donjon"
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