itabruel le Géant

mangeait le jour et chantait la nuit.
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Pantabruel mange trop, et chante trop
fort.. et les babitants du coin sont & bout!
Meme les brigands du cru sont affamés et
épuisés : leur chef, une fameuse
contrebandiere nommée @Anne Solo veut en
finir.

Liaraignée -~ ce¢lle -~ aime e chant de
Pantabruel, les korrigans le voient comme
un grand frére et Kesstre réve toujours de
monter un boysband avec [uil Son parti
nest donc pas désespéré. €n cas de
victoire, cest slr cette fois, le groupe
"Pantabruel et son orc Kesstre” verra le
jour.

Les autochtones prennent donc les armes,
requérant lappui d'une garnison
environnante et s'alliant méme
ponctuellement aux brigands de la région.
On cenvisage aussi d'invoquer [élémentaire
si craint de tous et méme des korrigans,
pour renforcer la cause!
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Pantabruel § -
Grande Star

B ) A
Conditions de victoi

pliquent normalement, a l'identique.
< les regles génériques des lieux

es mais sans autre pouvoir spécial
- Les antres de créatures fonctionnent normalement.

Conditions de victoire

- Détruire un korrigan ne rapporte pas de point de victoire.
- La mort du géant rapporte un point de victoire supplémentaire (badge) au camp de I'étendard. Pantabruel vaut
donc DEUX points au total.

Regles spéciales

Les korr
S rs vont farouchement défendre eurs farces sont souvent piquantes...
ont représentés par une figurine de g pas une banniére; juste une figurine). lls ont un point de

E¢érie de 'Anti-Star War

— s

Conditions de victoj

Elémentaire de teridiveau 1 Niveau 1

4 gﬂ‘%

contre la cavalerie.
attaque du korrigan (1 dé),
sul

prochain tour.
an peut étre activée gratuitement par

iquent pas lors d'un combat avec un korrigan:

péciale de Rilax :
ndard détruit un korrigan, il a le droit de jeter en cloche la figurine du korrigan 4 la téte de son
pestant contre ces sales lutins!




