
Le cul de sac.
Mais que veut-on à Sainte Altesse Carolaïne ?
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Notes historiques

Messire Brutor ne lâche jamais sa proie, et
cette fois, cette proie n'est autre que la
Sainte Altesse Carolaïne.
Pourquoi ? Nul le sait. Ses ambitions ne
s'expriment généralement que par quelques
borborygmes incompréhensibles.

La poursuite s'achève ici, par cet étau
d'arbres et d'eau. 

Briefing
Ce scénario imaginaire se joue sur le mode des
aventures "médiévales" ou "héroïques".
Les règles détaillées des aventures héroïques
sont sur : 
http://www.torgan.net/spip.php?article504

Règles spéciales
La règle très spéciale de Rilax :

Si vous remportez la bataille avec Brutor et
que votre adversaire joue en robe, il gagne le
droit de vous appeler
"Brutor-sans-cervelle-le-goujat" jusqu'à votre
prochaine partie.
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