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Notes historiques

Aventure fantastique. 
Une horde de gobelins attirée par les
richesses naines attaque une forteresse.Les
gobelins recrutent des paysans afin de
conforter leurs troupes. a l'interieur la
forteresse peuplée de soldats royaux et de
mineurs nains se defend.

Règles spéciales
la riviere sous les remparts est là pour la continuité de la
riviere mais n'a pas d'influence sur le jeu. Les remparts
sont attachés entre eux (un seul mur), 
il n'y a aucun moyen de franchir les 6 autres hexagones
d'eau.

Si le joueur  gobelin arrive à maintenir 3 unités( humain
et gobelin) à l'interieur de la forteresse pendant un tour il
gagne sinon condition de victoire 6 unités

Joueur gobelin 

renfort gobelin à chaque fois qu'il y a assez de figurines
vertes eliminées(hors fanion) pour reconstruire une unité
gobeline (marche que sur gobelin). Vous pouvez faire
rentrez cette unitées de votre côté du plateau, 
limité à 
3 unitées vertes gobeline d'infanterie 
1 unitée de cavalerie verte gobeline 

le monstre est l'élémental , les 3 unités rouges gobelines
comportent un tambour gobelin 
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