'R]La bataille d'Isengard

(Battle of Isenguard)
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Les Ants se sont révoltés et Saroumane en
paiera le prix!

Saroumane
Magicien a lasoldede Ant
Sauron

Conditions de victoj
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Niveau 3

Conditions de victoire

-- Les étendards gagnent un point de victoire
par case d'embléme controlée.

Regles spéciales
-- Toutes les cases de riviére sont traversables
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