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Notes historiques

Après avoir renversé un plat secret importé
de Chine, lors d'un banquet en son
honneur, Sir Suffy déclencha
involontairement une guerre avec son invité
Golan 1er.
Ce dernier ne supportant pas ce gâchis, se
jura pour commencer d'empoisonner la
source "O'Dhupuy"!

Briefing
2 points de conseil doivent être utilisés pour
un géant des collines par le conseil des fanions

Conditions de victoire
6 victoires.
Si les étendards arrivent sur la case source, ils
gagnent immédiatement.

Règles spéciales
Ce scénario s'inscrit dans une campagne
évolutive :
Si les fanions gagnent alors prendre le scénario
"Souvenir"
Si les étendards gagnent alors prendre le
scénario "Que d'eau"
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