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preuve de force a ElJa-Kin
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Araignée géante

archers des Jackals de Guerre sont bien entrainées avec leurs armes et
combattent avec 3d si elle ne se déplace pas, avec 2d si elles sont en

la trou%e profonds ne ralentissent pas le mouvement d'une unité. R IOTIIET s les standard)
qQu - Note : I' « avant-poste » est représenté comme une colline surmontée d'un -- Le joueur aux fanions peut revendiquer l'insigne de victoire de El Ja-Kin

passee t,‘avalf 50]’1 Cam P.e OCCI dental Eirﬂfigh;agsja'm" » est représentée par un bastion protégé & l'avant par tal;)t lqu'il occupe le bastion ; cependant I'occupant doit étre une unité de
i . & . gobelins.
‘Q ut‘[’e Z]’Ua av ]? u - Le bastion de El Ja-Kin ne donne son bonus de moral qu'a une unité — Le joueur aux étendards peut revendiquer un insigne de victoire pour
H ne a’eva I' 8 ue pour occupant son hexagone (pas aux unités environnantes ; noter également I'élimination de I'unité du commandant K'rar's (hobgoblin rouge), en plus du
le lace 5ur 7 qu'alors que lgs remparts permettent toujours a une unité d'ignorer 1 drapeau, point standard de victoire attribué.
(4 p Ii l ce bonus ne s'ajoute pas a celui du bastion (bien que le moral intrépide par
5emqln que a défaut des nains procure toujours un bonus)). Le bastion procure son bonus a

n'importe quel occupant de I'un ou l'autre camp. En outre, le joueur aux

1mmed1a?emggﬁi 1u59ma ?r}lg’&u o de© %
ht

S nalns étendards ne perd pas une carte de commandement si le bastion est capturé.
garniso lmgefl?le an eu 51 ﬁ - La troupe de mercenaires des Jackals de Guerre (quatre unités) sont
©en i (4 Q cS tl'lbu.?) intrépides par défaut (comme pour les Nains de Fer). En outre, les deux unités
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