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Notes hlstorlques
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Jean Sans Terre, roi d'Angleterre, entend
bien reprendre ses terres frangaises qu'il a
perdu face & son rival Philippe Auguste. Jl
met en place un plan babile : attaquer son
adversaire sur 2 fronts. Une coalition
regroupant [€mpereur excommunié Otton
IV de Brunswick, Iles comtes félons de
Flandres et de Bourgogne et des renforts
anglais envabiront la France par le nord
tandis que [ui-méme débarquera a la
TRochelle et remontera la Loire. Mais
Philippe IJI va lui infliger une double
défaite : Le Prince Louis va repousser les
Anglais a la Roche aux Moines tandis que
le roi va défaire les coalisés & Bouvines.
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Otton IV

Empereur de Brunswick
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Conditions de victoj
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Briefing
Les 2 armees se font face dans la p[alnc a l'est de Bouvines. L'infanterie de Philippe Auguste

on flanc droit les mercenair
he la piétaille flamande et & sor
les troupes du comte C in. Vers midi les Frangais debutent la
bataille en s'éla . Les stcnt et Om)n contre-attaque au
cf i mai: st ¢ agnons d'armes.
ce en faveur du roi.

S
Dunmdrtm résistera avec ses chevaliers et 500 Brdbdn;om qui seront finalement taillés en
pieces. Dans une derniére charge desespérée, le comte de Boulogne se jette sur le roi. Un

sergent va s'interposer, a pied, et tuer son cheval d'un coup de daquc au flanc afin de protéger
son roi.

Conditions de victoire
7 médailles. La destruction des unités de chefs adverses (Otton IV et Philippe II) rapporte 1

Phlhppe Auguste

Roi de France

o Conditions de victoj
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point de victoire supplémentaire.

Régles spéciales

Le repaire de brigand représente l'abbaye de Cysoing. Appliquer les régles relatives au
repaire de brigand en hznorant les effets sur le moral et le passage secret.
un conseil de guerre de niveau 2 pour chaque camp :
mandant et de guerrier peuvent &tre choisis et les
laissées de coté.




