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'd’ball

-Quand les supporters refont le match en ¢rand!
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Notes hlstorlques
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Les joueurs de Boutdball sur ce terrain
situé & Croikatt, avaient été affligeants..
Meme s'ils viennent détre Iynchés, il était
temps que la foule leur fasse une
démonstration de ce que ce sport peut
avoir de "viril" quand des supporters gobs
et les nains de Troikatt en discutent!

CTout commence donc dans Ila bonne
bumeur et pendant que le chef dorc
Kesstre dirige la fanfare, les nains portent
Nawak aux nues. Bientdt, puisquil est
temps, les rangs se forment.. A vous de
jouer!
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Kesstre

Directeur de fanfare des
‘Gobs Bulle Rouée

Conditions de victoj

X6

Niveau 3

Briefing

Chague équipe comprend quelgues unités de mercenaires humains dans se rangs  ces gars-a sont partou... En
1, pas de ballon, mais de la baston!

&tre joué comme une aventure fantastique, médiévale ou héroique.
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Conditions de victoire

is qu'une unité afteint la 1ére ligne adverse, le camp de cette unité empoche un point de victoire. On
stement a bafaille et chacun remet en position ses troupes survivantes (cf Placements ultérieurs).
rte normalement un point de victoire.
- Tuerle gc)nl/ublfrc n'apporte PAS de point de victoire.

Reégles spéciales

- Placement infial :
Le fanion place ses troupes sur ses lignes 1,2 et ou 3.

Président du fanatic'club
des 'Nains Phatiques’

Conditions de victoj

Niveau 3

L'étendard se plac

Larbitre comn

- Placements :

Le joueur ayant marqug es

Le joueur ayant encaissé se place ensu g 3 ct joue en premier.
Larbitre retourne

- Bastion :

St une unité a ¢ en s'emparrant du bastion, son adversaire perd définitivement un niveau de commandant. Un
point de victoire est t on procede au replacement. Les autres regles de lieux remarquables s'appliguent
i (e e, o)

éant des collines, habitué a gérer ce genre de sport, est au milieu du terrain sans loyauté précise et peut
n'importe quel camp. Il ne marque évidemment jamais et son arbitrage est souvent détesté mais.. qui

La régle spéciale de Rilax :
Si vous disposez d'un jeu de boutd'ball, mettez-vous d'accord pour faire le match qui précéda cefte bataille. Le
vainqueur part avec un point de victoire.




