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La bataille qui permit au Portugal de préserver son i endance....
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Condltlons de victoi

Niveau 3 Niveau1 Niveau 1

Briefing
Castille : 4 cartes
Les Castillans jouent les Ters.

Portugal : 6 cartes

Conditions de victoire
Portugal : 4 banniéres
elle rapporte une banniére.

Reégles spéciales

Les cours d'eau représentent les fossés piégés.

Castille : 4 banniéres dont celle placée sur la carte. Tant qu'une unité castillane est dessus,

DonJuanl
Roi de Castille
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Conditions de victoj

Tl

Niveau 1 Niveau1 Niveau 1

Toute unité s'engageant sur un fossé doit s'arréter et combat avec un dé de moins.

Une unité castillane s'engageant dessus doit lancer son nombre de dés d'attaque (vert : 2 dés
; bleu : 3 dés ; rouge : 4 dés) et encaisser les pertes sur chaque symbole de sa couleur + pour
les cavaleries le symbole avantage offensif. Les drapeaux ne font pas retraiter.

Les unités portugaises (sauf les cavaleries) peuvent s'engager sans risque sur les fossés mais
doivent s'arréter.

En cas de retraite sur les fossés, il ne faut pas tenir compte des dés a jeter (sauf pour les
cavaleries (les pauvres) qu'elles soient castillanes ou portugaises).

L'unité d'infanterie avec un badge anglais symbolise la présence du connétable D. Nuno ;
cette unité combat avec 1 dé de plus et est intrépide 1. (Elle peut donc ignorer un drapeau).

Si l'unité est détruite, lancer 2 dés (si un symbole arcane sort, le connétable est tué, sinon il
est déplacé sur I'unité la plus proche).

L'unité avec le badge frangais symbolise la présence de D. Juan I.

Si 'unité est détruite, lancer 2 dés (si un symbole arcane sort, le roi est tué, sinon il est
déplacé sur l'unité la plus proche).

Si le roi est tu¢, la parie s'arréte et le joueur portugais est déclaré vainqueur.



