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Notes historiques

Lady Jane a été abandonnée par Sir
Greystock, son preux chevalier, et craint
pour sa virginité... depuis que les troupes
françaises sont annoncés à une journée de
marche ! Peu protégée, les goblinoîdes ont
accepté de la défendre moyennant brebis.

Conditions de victoire
6 drapeaux de part et d'autre. Si les français
occupent la tour de Lady Jane et tant qu'ils
l'occupent, ils gagnent un drapeau.

Règles spéciales
Les règles de maîtres des arcanes (avec six
points à répartir) s'appliquent. Si les anglais
choisissent un commandant niveau 3, la tour

de Lady Jane devient leur bastion.
Vous pouvez jouer cette aventure en mode
médiéval, avec les règles optionnelles des
"aventures héroîques", disponible sur le forum
ou sur torgan.net.

(Les décors de chaque aventure de Lady Jane
et de Messire Percevit se déroule dans la
même campagne et sont parfaitement
superposables. Bonne bataille !)
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