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Un mois plus tard..

La paix est revenue. Notre royal couple
joue & la béte a deux dos dans son
nouveau chateau (Lord Greystock a mis
quelques remparts en chantier).

De  nouveaux  troupeaux de  brebis
(importation dOrient) paissent dans la
campagne, ce qui tient les survivants
gobelins tranquilles...

. (Mais attirent des prédateurs : les loups !
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Conditions de victoi

gne du matériel de base, that's life | Trouvez des pions qui vous conviennent pour les brebis et
it i

s & jouer si vous remplacez les écus par des

Conditions de victoire

Reégles spéciales

MEUTE DE LOUPS : la meute est considérée comme une créature, les régles de base la concernant s'appliquent.

2d, +1d par meute de loups supplémentaire adjacente
sif : NON. Mais la meute ignore UN avantage offensif adverse.
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Meute de loups
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Conditions de victoj

raignée géante

Pouvoirs spéciaux : pour £ arcanes (concentration possible), la meute inflige la RAGE | Placez un marqueur sur
¢ e,

T'unité tou

TROUPEAU DE BRI

case. En comba, elles oup

offensif selon arme). Les drapeaux ppliquent. Elles
pas.

es par les deux camps ef se déplacent d'une
de la banniére de l'atfaguant (+ avantage
des coups mais n'en donnent évidemment



