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Notes historiques

A peine Lord Greystock a-t-il retrouvé les
cottes de sa Lady que les ennuis
reprennent au Royaume !
Le géant Goliath (les humains ont une
imagination débordante dès qu'il s'agit de
donner un nom à un petit animal de
compagnie) sème la panique à l'est (vous
tenez votre carte à l'envers)...

Lord Greystock arme ses troupes pour aller
calmer son irritable locataire... sans savoir
qu'à l'origine de sa colère se trouvent des
soudards en fuite, anciennement à la solde
de Messire Percevit.

Le combat s'engage...

Briefing
Les créatures sont interdites dans la constitution du conseil
de guerre.

Conditions de victoire
6 drapeaux de part et d'autre. Il en faut des cadavres, pour
apaiser et nourrir Goliath !

Règles spéciales

GOLIATH : le géant n'appartient à aucun des deux
camps. C'est à dire qu'il peut être activé par l'un ou l'autre
des camps, chacun leur tour. Pour 3 arcanes, il peut être
activé hors-zone.

Si Goliath est attaqué ne serait-ce qu'une fois par un camp
(en dehors des ripostes qu'il pourrait subir), il rallie
définitivement le camp adverse.

Si Goliath meurt, son assassin (oui oui, assassin...)
récupère le point de victoire auquel il a droit, mais pas le
jeton arcane (c'est la punition).
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