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Les deux camps recrutérent des volontaires
et embauchérent de nouvelles troupes
pendant les semaines qui suivirent la

confrontation du camp dans les collines. : ! - .. Ve
Unités de MNains, de Gobelinoides ou v .3 :
d'infanterie lourde bumaine furent Ies Seéuln de Badef E
bienvenues. Les camps adverses étaient Cervolles

établis & proximité un de l'autre, du méme

cdté du Rbhdne et chaque jour connu des Archiprétre

affrontements mineurs. i = F@”JW 1 L= e 'A“

o Conditions de victoi — Conditions de victoj
Finalement Sire Arnaud leva le camp et ! X’; 48 ! X’; o
déploya ses troupes en ligne de bataille i %

juste au nord de son campement. Seguin
réagit promptement. Le champ de bataille
était une plaine comportant seulement qONSEILDEGUERRENiveauB' QONSEILDEGUERRENiveauﬁ'
: by S - T

quelques petits bois. Sire Arnaud fort de sa ,

supériorité numérique en cavalerie chargea
impétueusement, avant méme que le reste
de ses troupes ne soit en position. Les
rapports concernant la suite de la bataille
restérent vagues et demeurent quelque peu
mystérieux.
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P Nous savons que Sire Arnaud quitta le

champ de bataille. Cette action cut lieu un

. MOis avant la "Bataille de Brignais”. Regles spéciales
i

correspondants, pris par exemple sur des
infanteries humaines bleues.

Dans cette aventure, vous devez former votre
propre Conseil de Guerre, selon les régles de
Personnaliser son Conseil de Guerre, page 58.
Chaque Conseil de Guerre possede 6 niveaux.

Pour créer les 2 unités de troupes naines a
fanions combattant pour le compte de Seguin
de Badefol, il vous faudra au préalable
remplacer leurs étendards par des fanions
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