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Aides de jeu : une H J dans K L.

Heroquest; Jamaica; King of Tokyo et King of New York; Kingdom Builder; L’Aéropostale; La Havane; Isla Dorada; Agricola; Antique; Demeures de l’épouvante; Fief.

Parmi la masse de travail que je me suis programmé pour l’année 2017, il y a les aides de jeu personnalisés. Certains d’entre vous les connaissent déjà, entre Small World, Mémoire 44 et Battlelore.

Pour ceux qui n’ont jamais téléchargé mes aides de jeu, il s’agit principalement de récapitulatif de règles, comprenant celles du jeu de base et celles des extensions. Elles sont présentées le plus souvent selon l’ordre d’application durant une partie. Ces documents au format PDF sont tous disponibles sur la page Aides et PDF.

Voici la liste des jeux traités dans la dernière fournée :






Les nouveaux PDFs :




Agricola : Aide de jeu (Règles)









Antique : Aide de jeu (Règles du jeu de base)









HeroQuest : Aide de jeu

Les règles de ce vieux jeu ne sont pas compliquées, mais comme elles sont un peu dans n’importe quelle ordre, voilà de quoi pouvoir les voir dans la chronologie d’un tour de jeu.









Jamaica : Aide de jeu

Un récapitulatif des règles de la boite de base et de l’extension The Crew.












King of Tokyo & King of New York : Aide de jeu

Les règles des deux deux versions sont disponibles dans un seul document, avec celles des extensions Power UP et Halloween. De quoi pouvoir comparer les deux versions.









Kingdom Builder : Aide de jeu

Vous trouverez dans ce récapitulatif les règles de la boîte de Base et des extensions Nomads, Crossroads, Marshland et Harvest, ainsi qu’un rappel de tous les jetons particuliers.









L’Aéropostale : Aide de jeu

Un récapitulatif des règles touffues de cet excellent jeu de “conquête”.









La Havane : Aide de jeu

Un récapitulatif en ordre.






Les PDFs déjà disponibles :






Isla Dorada : Aide de jeu (Règles)






Les mises à jours :




Les Demeures de l’Épouvante 1ère édition : Aide de jeu (Règles du jeu de base et des extensions)

Quelques corrections par-ci par-là.











Fief, France 1429: Aide de jeu individuelle (Détail d’un tour de jeu, description des cartes et des rôles)

Ajout des aides de camp de l’extension Diplomates.






N’hésitez pas à laisser des commentaires, surtout si vous trouvez des erreurs. Ça me fera très plaisir.

D’autres documents existent déjà sur la page Aides et PDF, et je m’attèle actuellement aux jeux suivants : Maka Bana, Mare Nostrum, Massive Darkness, Mystères à l’abbaye, Mysterium et Outlive, ainsi qu’une mise à jour de Mémoire 44.

Bons téléchargements à toutes et à tous. Et bonne lecture.
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Disponible chez votre libraire pour 21,99€ ou en eBook pour 8.99€
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Aides de jeux en PDFs : de Andor à World of Warcraft


Faire défiler vers le haut










	
		
	

	
		

	





 
 
 


















































































		
	